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Japanese mythology, encompassing gods, heroes, and mythical creatures, has 

always been an integral part of the country’s culture and art. Rooted in Shinto 

and Buddhist traditions, these myths have historically conveyed social, 

moral, and cultural concepts in diverse ways. In the modern era, Japanese 

artists have drawn inspiration from these mythological elements to create 

artworks that explore cultural identity, societal values, and even the impacts 

of globalization. 

This study, employing a descriptive-analytical approach and utilizing library 

resources alongside the analysis of artworks, investigates how symbols, 

stories, and mythological characters are reinterpreted in contemporary 

Japanese illustration. The selected examples feature works by prominent 

artists such as Yoshitaka Amano, Takashi Murakami, Takeshi Obata, Takato 

Yamamoto, Yuko Shimizu, Taro Okamoto, Masakazu Katsura, and Takako 

Yamaguchi. These artists use modern techniques and innovative styles to 

reimagine mythological characters and narratives in fresh and unique ways, 

bridging traditional themes with contemporary artistic expression. 

The aim of this research is to examine the re-creation of symbols, stories, and 

mythological characters in contemporary illustration works. This study seeks 

to understand how myths are blended with modern styles in the works of 

contemporary Japanese artists and their role in promoting and preserving 

cultural heritage through contemporary art. 

The results demonstrate that Japanese mythology not only serves to preserve 

cultural identity but also inspires the creation of distinctive modern works. 

This fusion of tradition and modernity contributes to the formation of a 

dynamic identity in Japanese visual arts and facilitates the reimagining of 

cultural values through the lens of contemporary art. 
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Extended Abstract 

 

Japanese mythology, as one of the most significant cultural elements of the country, has long been 

reflected in various forms of art. Rooted in Shinto and Buddhist traditions, these myths encompass 

stories of gods, heroes, and mythical creatures that convey Japan's cultural, social, and moral values. 

In contemporary times, Japanese artists have drawn inspiration from these mythological elements to 

create new artworks that, while preserving cultural traditions, also reflect modern identity and Japan's 

interaction with the global world. This study, adopting a descriptive-analytical approach and utilizing 

library resources and art analysis, examines the reinterpretation of Japanese mythology in 

contemporary illustration. 

The objective of this research is to explore how mythological symbols, stories, and characters are 

reinterpreted in contemporary Japanese illustration. Additionally, the study aims to understand how 

myths are integrated with modern styles in the works of contemporary Japanese artists and how these 

works contribute to the promotion and preservation of cultural heritage through contemporary art. 

By analyzing notable examples, this study seeks to examine the techniques used by artists to merge 

tradition with modernity and assess the impact of this fusion on Japan’s cultural and social identity. 

An analysis of the works of prominent contemporary Japanese artists such as Yoshitaka Amano, 

Takashi Murakami, Takeshi Obata, Takato Yamamoto, Yuko Shimizu, Taro Okamoto, Masakazu 

Katsura, and Takako Yamaguchi reveals how these artists employ modern techniques and innovative 

styles to reimagine mythological characters and narratives in fresh and unique ways. By combining 

traditional and modern art, these artists create distinctive images that, beyond their visual appeal, 

also convey deep cultural messages. 

The role of Japanese mythology in contemporary illustration can be examined from two perspectives: 

first, the direct representation of mythological characters and stories in new formats, such as manga, 

anime, and digital illustration; second, the symbolic use of mythological elements in creating 

artworks with social, philosophical, and cultural themes. For instance, Yoshitaka Amano’s works 

draw inspiration from mythological figures such as Amaterasu and Susanoo, reinterpreting them in 

fantasy and surreal styles. Likewise, Takashi Murakami merges traditional myths with pop culture 

and contemporary symbols, blurring the lines between traditional and modern art to create unique 

and striking pieces. 

Another key aspect of this research is the examination of how mythology influences Japan’s cultural 

and social identity. In the modern world, where globalization and cultural exchange between nations 

have intensified, maintaining national identity has become increasingly significant. Japanese 

mythology, through its prominent presence in contemporary art, has not only contributed to 

preserving this identity but has also fostered cross-cultural dialogue. For example, in Yuko Shimizu’s 

works, one can observe how mythological concepts are presented in innovative ways that are 

accessible to a global audience. 

Moreover, the impact of new media on the reinterpretation of Japanese mythology is noteworthy. 

Anime and manga, as two dominant art forms in Japan, play a crucial role in keeping mythology 

alive and introducing it to new generations. Many contemporary anime and manga works, such as 

"Death Note" by Takeshi Obata, derive inspiration from traditional myths and present them in 

modern narrative frameworks. In this series, the concept of "Shinigami" (God of Death) is adapted 

from Japanese mythological beliefs and reimagined in a contemporary storytelling format. 

An analysis of contemporary artists' works reveals that the reinterpretation of Japanese mythology 

in contemporary illustration not only helps preserve traditional culture but also allows for new 

interpretations of these myths. For example, Takato Yamamoto incorporates gothic aesthetics to 

reinterpret myths in dark and surreal settings, reflecting philosophical and existential concerns of 



 

 

3 

T
it

le
 o

f 
P

a
p
er

 T
it

le
 o

f 
P

a
p
er

 T
it

le
 o

f 
P

a
p

er
 T

it
le

 o
f 

P
a

p
er

 
modern times. This approach enables artists to bridge the past and present and explore themes that 

have remained relevant throughout human history. 

The findings of this research indicate that Japanese mythology, in addition to preserving cultural 

identity, serves as an inspiration for the creation of modern artistic works. This interaction between 

tradition and modernity has led to the formation of a dynamic identity in Japanese visual arts and has 

facilitated the reinterpretation of cultural values through contemporary art. Ultimately, the depiction 

of myths in contemporary Japanese illustration not only helps maintain and promote traditional 

culture but also fosters a bridge between different cultural spheres. 
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 های کلیدی: واژه

 اساطير ژاپن، 

 ژاپن،   تصويرسازي

 هنرمندان ژاپنی معاصر،  

 هنر ژاپن 

کشور    ني از فرهنگ و هنر ا  ري ناپذيی جدا  ی بخش  ،ياقهرمانان و موجودات افسانه   ان،ي ژاپن، شامل خدا  رياساط

و    یاخلاق  ،یاجتماع  ميمفاه  ربازي از د  رند،يگی سرچشمه م  سمي و بود  نتويکه از فرهنگ ش  رياساط  ني هستند. ا

بازتاب داده   يهاوه يرا به ش  یفرهنگ از ا  یهنرمندان ژاپن  ،اند. در دوران معاصرگوناگون  الهام  عناصر   ني با 

 .کشندی م ري را به تصو شدنیجهان راتيو تأث یاجتماع ،یفرهنگ تي اند که هوخلق کرده  يآثار ،يااسطوره 

با روش توص  ني ا بهره   یلي تحل-یفيپژوهش،  کتابخانه  يريگو  منابع  به    ،يآثار هنر  يمحتوا   ليو تحل  يااز 

آثار تصو  يااسطوره   يهاتيها و شخصنمادها، داستان  یني بازآفر  ۀنحو  یبررس معاصر پرداخته    يرسازي در 

،  3اوباتا  ی، تاکش2ی موراکام  یاش، تاک1آمانو  تاکايوشي چون    یشامل آثار هنرمندان  شدهی بررس  يهااست. نمونه 

اوکاموتو 5زويميش  وکوي ،  4اماموتوي تاکاتو   تارو  کاتسورا6،  ماساکازو  تاکاکو    7،  ا  8یاماگوچي و    ن ي است. 

را به    يااسطوره  يهاو داستان  هاتيخلاقانه، شخص  يهامدرن و سبک  يهاکيتکن  يريکارگهنرمندان با به 

بازنما  ياوهيش اه کرد  يینوين  نحو  ز اند. هدف  پژوهش،  داستان  ۀاين  نمادها،  هاي ها و شخصيت بازآفرينی 

هاي دنبال درك چگونگی ترکيب اساطير با سبک اي در آثار تصويرسازي معاصر است. اين تحقيق به اسطوره 

ها در ترويج و حفظ ميراث فرهنگی از طريق هنر معاصر  مدرن در آثار هنرمندان معاصر ژاپنی و نقش آن

 .ستا

نقش دارند، بلکه به هنرمندان    یفرهنگ  تي تنها در حفظ هونه  یژاپن  ريکه اساط  دهدیپژوهش نشان م  جي نتا

در    اي پو  یتي هو  ته،يسنت و مدرن  انيتعامل م  ني . ادهندی معاصر را م  يايدر دن  يفردامکان خلق آثار منحصربه 

 هنر معاصر را ممکن ساخته  قي ر از ط   یفرهنگ  يهاارزش   یني کرده و بازآفر  جادي ژاپن ا  ي ري تصو  يهنرها

 است. 

(،  2)1  ،مطالعات هنرهاي تجسمی  ،  هنرمندان برجسته معاصر ژاپن   يرسازيدر تصو  یژاپن  رياساط  ینيبازآفر(.  1403)  مهرداد. ،  کشتی آرا؛  محيا،  حسنی:  استناد

116-133 . 
DOI: 10.22111/jart.2025.50324.1068 

 

 . مهرداد، کشتی آرا؛ محيا، حسنی © ناشر: دانشگاه سيستان و بلوچستان                                        

 

mailto:Kashtiara@art.ac.ir
mailto:Mahyahasani98@gmail.com
https://doi.org/10.22111/jart.2024.47556.1050


 

5 

 

5 

T
it

le
 o

f 
P

a
p
er

 T
it

le
 o

f 
P

a
p
er

 T
it

le
 o

f 
P

a
p

er
 T

it
le

 o
f 

P
a

p
er

 

 مقدمه  -1
  در .  کنندمی   ايفا  هنري   و  فرهنگی  هويت  گيريشکل   در   مهمی  نقش  مختلف،   جوامع  در  هنر   و  فرهنگ  بنيادي  عناصر  از  يکی  عنوانبه  اساطير

 تاريخی   هايدوره   در  ويژهبه  اساطير  اين.  اندداده   نشان  را  خود  عميق  تأثيرات  نيز  معاصر  دوران  در  بلکه  باستان،  دوران  در  تنهانه  اساطير  ژاپن،

با  هايارزش  بيان  و  رفتاري  الگوهاي  ارائۀ  طبيعی،  هايپديده   توضيح  ازجمله  اند،داشته  چندگانه  کارکردهايی  مختلف،   ظهور   اخلاقی. 

  رونق   دوباره  هنري  آثار  در  اياسطوره   عناصر  از  استفاده  انيمه )پويانمايی ژاپنی(،  )داستان مصور ژاپنی( و   مانگا  مانند  جديدي   هايرسانه

 . است شده تبديل اجتماعی و فرهنگی مفاهيم بيان براي ابزاري به و يافته

دهند. تاريخچۀ مانگا به قرون اي از موضوعات را پوشش میشود که طيف گستردههاي مصور ژاپنی اطلاق میها يا داستان»مانگا«، به کميک 

انيميشن، قالبی هنري    ۀ، مخفف واژ«انيمه »  گردد، اما شکل مدرن آن پس از جنگ جهانی دوم ظهور کرد و به شهرت رسيد.گذشته بازمی

هايی اشاره دارد که در ژاپن توليد  اما اين واژه در ادبيات انگليسی به طور خاص به انيميشن   ،گيرداشکال انيميشن را دربرمی ۀاست که هم

 بازآفرينی   را  هاداستان   اين  مدرن   و   نوين  شکلی  به   بلکه   هستند،  قديمی  اساطير  دهندۀبازتاب   تنهانه  رسانۀ مانگا و انيمه،هر دو  شوند.  می

 کنند   خلق  خلاقانه  آثاري  اي،اسطوره  نمادهاي  و  هاشخصيت  از  استفاده   با  ژاپنی  معاصر  هنرمندان  که  اندشده   موجب  تحولات  کنند. اينمی

 دهند.  نشان واکنش نيز جهانی فرهنگی تأثيرات  به و پرداخته هويتی و اجتماعی مسائل بررسی به که

 غناي  به   توجه  با.  است  زمينه  اين  در  جديد  روندهاي  از  شواهدي   ارائۀ  و  ژاپنی  معاصر  هنر  بر  اساطير  تأثير  دقيق  مقاله تحليل  اين  هدف

 درنهايت،.  کند   کمک   تجسمی  هنرهاي   در  مدرنيته  و  سنت  بين   تعامل  از  تريعميق   درك   به   تواندمی   حاضر  پژوهش   ژاپن،   تاريخی  و  فرهنگی

 حيات تجديد در و کرده عمل معاصر هنر در الهام براي منبعی عنوانبه ژاپنی اساطير چگونه که پردازدمی  موضوع اين بررسی به مقاله اين

  موراکامی، يوشيتاکا آمانو و ديگر هنرمندان معاصر،   مانند تاکاشی  هنرمندانی  آثار  در  مثال،  مؤثرند؛ براي  کشور  اين  هنري  و  فرهنگی  هويت

  مرزهاي   آرت،پاپ  مفاهيم  و  اياسطوره   عناصر  تلفيق  با  موراکامی  تاکاشی.  کرد  مشاهده  را  ژاپنی  اساطير  مستقيم  تأثيرات  توانمی   وضوحبه

  به   را  ژاپنی  هنر  است  توانسته  اي،اسطوره   و  فرهنگی  نمادهاي  از  گيريبهره   با  موراکامی.  اندبرداشته  ميان  از  را  جهانی  و  بومی  هنر  ميان  سنتی

  که  است  معاصر بارز  هنرمندان از نيز يکی آمانو بماند. يوشيتاکا وفادار ژاپن  هويتی و فرهنگی مفاهيم به  حالدرعين  و ببرد  المللیبين  سطح

  هاي شخصيت  و  اساطيري  هايداستان   از  مستقيمی  الهامات  شامل  آثار او.  است  کرده  استفاده  خود  آثار  در   اساطيري  عناصر  از  گسترده  طوربه

 ايگونه   به  را  ايافسانه   موجودات  و  هاشخصيت   است   توانسته  مدرن،   هايتکنيک  و  ژاپنی  سنتی  هنر  تلفيق  با  آمانو.  است   ژاپنی  ايافسانه

 کند.  برقرار  ارتباط معاصر دنياي با هم و کند  حفظ را سنت هم که کند بازنمايی

  بر   تأثيري  چه  اند و اين تجلی،کرده   پيدا  تجلی  کشور  اين  معاصر  تصويرسازي  در  ژاپنی  اساطير  چگونه  که  است  اين  تحقيق  اصلی  پرسش

 است؟ داشته  معاصر هنري آثار خلق

.  باشد  قبولقابل  مخاطب  براي  روايت،  يا  داستان  يک  قالب  در  که   کرد  ارائه  ايگونه  به  را  هااسطوره   توانمی  که  است  اين  تحقيق  فرضيۀ

  تصويري   آثار  طورهمين.  شود  برقرار  امروز  مخاطب  و  اسطوره  بين   بهتري  ارتباط  تا  کرد  روزبه   تصويري  لحاظ از  را  هاآن   توانمی   همچنين

 تحقیق  پیشینۀ - .شودمی  ژاپن فرهنگ از تريعميق  شناخت  موجب است، گرفته نشأت مردم  باورهاي و اساطير از که  جديدي

  صورت به   هانامهپايان  و   مقالات  اکثر.  است   شده  انجام  اندکی   مستقيم  هايپژوهش   ژاپن«،  تصويرسازي  بر   اساطير  »تأثير   موضوع  زمينۀ  در

   بررسی مورد ديگري هنري هايحوزه  در را ژاپن اساطير يا اند پرداخته  موضوع اين به غيرمستقيم

  تأثيرات   که  اندپرداخته   انيميشن  و   انيمه  مانند  ديگر  هنري  آثار  به  بيشتر  اساطير،  با  مرتبط  هايحوزه   در   تحقيقات  از  بسياري.  اندداده   قرار

 اند. کرده  بررسی هنرها اين در را هااسطوره  و نمادها

  پرداخته   شينتو  آيين  الگوهايکهن   و  نمادها  تحليل   به  ژاپن«  انيميشن  در  شينتو  آيين  جايگاه  »بررسی  عنوان  با  ايمقاله   در(  1393)  سالاريعرب 

  از  ژاپن انيميشن صنعت  بر آيين  اين تأثير بررسی به تحقيق اين اند،گرفته  نشأت شينتو آيين  از ژاپنی اساطير از  بسياري که آنجايی از. است

انيميشن »پونيو«، »شهر اشباح« و »همسايۀ من،    سه  در  را  شينتو  آيين   اساطير  و  نمادها  مقاله  اين  همچنين،.  است   پرداخته  امروز  به  تا  آغاز

  تعامل   به  و  دهدمی  نشان  را  ژاپن  فرهنگی  هويت  تقويت  در  اساطير  حياتی  نقش  پژوهش،  اين.  است  داده  قرار  تحليل  و  بررسی  مورد  توتورو«

  بررسی   به  ناروتو«  انيمۀ  بر   ژاپن   هاياسطوره   و   سينما  »تأثير  عنوان  با  اينامهپايان  در (  1396)   خان   پردازد. عبديمی   انيميشن   صنعت   با  هاآن 

  و   اندشده   تحليل   و  معرفی  ژاپنی  الگوهايکهن   و  اساطير  پژوهش،  اين  در.  است   پرداخته  گرايیواقع  ديدگاه  از  ناروتو  انيمۀ  بر  سينما  تأثير



 

 

 «یتجسم  ی»مطالعات هنرها یتخصص  -  یدو فصلنامه علم
1403 

 

  توجهی قابل   طوربه  اساطيري  نمادهاي   و  هاشخصيت   که  دهدمی   نشان   پژوهش  اين.  است  شده  بررسی  شناسیاسطوره   منظر   از   ناروتو  انيمۀ

 کاربرد   »چگونگی  عنوان  با  خود  نامۀپايان  در(  1396)  ريزي  اند. لکهائیبوده   تأثيرگذار  ناروتو  هايشخصيت  طراحی  و  پردازيداستان  بر

.  است   پرداخته  ميازاکی  هايائو  ژاپنی،  کارگردان  از  انيميشن  ده  شناسانۀنشانه  بررسی  به  ميازاکی«  هايائو  سينمايی  هايانيميشن  در  آيينی  تصاوير

  که   دهدمی   نشان  تحقيق  اين  نتايج.  است  پرداخته  آيينی  موجودات  و  شناسیاسطوره   لحاظ  از  ميازاکی  آثار  تحليل  به  پژوهش   اين  از  بخشی

  و  فرهنگ از بازتابی زمانهم  که  کند  خلق را ايپيچيده  خيالی هايجهان  است  توانسته اي،اسطوره  موجودات  و هاداستان از  الهام با ميازاکی

  به   « (اوتاکو  از  متأثر)  ژاپن  جديد   نسل   برجستۀ   هنرمندان  تحليل  و   »بررسی  عنوان   با  اينامهپايان   در(  1394)   هستند. صفاري  ژاپنی  اساطير

 ديگر  و  موراکامی  آثار  بر  ژاپنی  اساطير  تأثير  به  پژوهش  اين  در.  است   پرداخته  موراکامی  تاکاشی  سرکردگی  به  اوتاکو  هنري  جريان  معرفی

 و   اندکرده   استفاده  الهام  منبع  عنوانبه  ژاپنی  اساطير از  موراکامی،  ويژهبه   هنرمندان،  اين از  برخی.  است  شده  پرداخته  ژاپنی  معاصر  هنرمندان

  در   نگاريمردم   »بررسی  عنوان  با  اينامهپايان  در  نيز(  1394)  اند. خانیگذاشته   نمايش  به  تجاري  و  مدرن   هايقالب   در  را   هااسطوره   اين

  بر   آن  تأثيرات  و  ژاپن  هنر  در  نگارانهمردم  تصاوير  بصري  ساختار  و  مضمونی  هايويژگی  تحليل  به  آن«  جهانی  تأثيرات  و  ژاپن  تصويرسازي

  شينتو   آيين  به  آن  از  هايیبخش  در  است،  نشده  پرداخته  ژاپن  اساطير  به  مستقيم  طوربه  پژوهش  اين  در  اگرچه .  است  پرداخته  اروپا  مدرن  هنر

 هاي »افسانه   عنوان  با  2012  سال  در  که 9نامۀ آمبر ان. اسلاونپايان  .است  شده  اشاره  ژاپنی  هنر  و  فرهنگ  در  هااسطوره  غيرمستقيم  نقش  و

 هايويژگی تطبيق و استفاده نحوۀ تحليل است، به شده انيمه« ارائه در ايافسانه  هايويژگی تطبيق و استفاده دربارۀ تحليلی: انيمه در ژاپنی

  مورد   مدرن  گويیداستان  سنت  از  بخشی   عنوانبه   را  ژاپنی  هايافسانه  و  انيمه  بين  رابطۀ  و  پردازدمی   ژاپنی  هايانيمه  در  عاميانه  هايداستان

 برد، می  بهره  ژاپنی  فرهنگ  بومی  عناصر  از  تنهانه  جهانی،  پديدۀ  يک  عنوانبه   انيمه که  کندمی  بيان  خود پژوهش  در  او  .دهد می   قرار  بررسی

 هاافسانه   که  دهدمی  شود. اين مقاله نشانمی  هاسنت  اين  بازآفرينی  و  تداوم  باعث  گويی،داستان  و  انيميشن  جديد  فنون  با  هاآن   ترکيب  با  بلکه

 حتی   و  جديد  هاينسل   به   انيمه  ازطريق  ژاپنی  هايايدئولوژي   و  هاارزش   فرهنگ،  انتقال  براي   ابزاري  عنوانبه   بلکه   الهام،  منبع  عنوانبه   تنهانه

  بررسی  (، به2013)  10تئامپائوگلو    نوشتۀ مدرن«  شناسیاسطوره   عنوانبه   کميک   هاي»کتاب   مقالۀ  .گيرندمی   قرار  استفاده  مورد   جهانی  مخاطبان

 تاريخ،   مانند  مختلف  هايرشته  از  متعدد  هايديدگاه  از  استفاده  با  نويسنده.  پردازدمی   مدرن  شناسیاسطوره  عنوانبه   کميک  هايکتاب  نقش

 فرهنگی  مطالعات شناسی،مردم 

 

 

  مانند  هايینظريه   او.  دهد   نشان  معاصر  فرهنگ  بازنمايی  و  جهانی  ذهنيت  گيريشکل   در   را  هاکميک   اهميت  تا  کندمی   تلاش  شناسی،جامعه   و

  چگونه  که  دهدمی   نشان  و  کندمی   معرفی  فرهنگ  اصلی  هستۀ  عنوانبه   را  هااسطوره   که   کندمی   مطرح  را  11برگر  آسا  فرهنگی« آرتور  »پياز  مدل 

 .کنندمی  کمک جديد هاياسطوره   خلق و قديمی هاياسطوره انتقال و بازآفرينی به هاکميک 

 طور به  که  مستقيمی  و  جامع  بررسی  است،  شده  انجام  ژاپن  انيميشن  و  تجسمی  هنرهاي  بر  اساطير  تأثير  زمينۀ  در  مطالعاتی  اگرچه  درمجموع،

  بر   تکيه  و  پيشين  مطالعات  از  استفاده  با  حاضر  پژوهش.  است   شده  ديده  ترکم   بپردازد،  ژاپنی  تصويرسازي  در حوزۀ  اساطير  تأثير  به  ويژه

  معاصر  تصويرسازي بر ژاپنی اساطير مستقيم تأثير و پُر  را زمينه اين  در پژوهشی خلأ تا کندمی  تلاش  معاصر، هنر و شناسیاسطوره  مفاهيم

 کند.   بررسی را کشور اين

 

 تحقیق روش -3

  تحقيق   روش .  است   شده  گردآوري  اينترنتی  معتبر  منابع  و  هاکتاب  پژوهشی،  علمی،  مقالات   از  استفاده  با  و  ايکتابخانه   روش  به   پژوهش  اين

  و   بررسی  به  نگارنده  پژوهش،  اين  در .  است   تحليل تصويري  رويکرد  با  کيفی  شيوۀ  به  و  توصيفی-تحليلی  مطالعه،  اين  در  شدهگرفته   کاربه

  را  آثار اين با اياسطوره  مفاهيم ارتباط تا کندمی  تلاش و پرداخته  ژاپنی معاصر هنرمندان  از مختلف تصويري آثار  مفهومی و  بصري تحليل

  همچون   بصري   عوامل  آثار  اين  در   و  اندشده   انتخاب  آماري  جامعۀ  عنوانبه   ژاپن  معاصر  شاخص  آثار هنرمندان  تحليل،   کند. براي  تبيين

  معانی   مضمونی،  منظر  از  همچنين،.  شد   خواهد  بررسی  بصري  هايويژگی  ساير  و  خطوط  بندي،ترکيب  سطوح،  رنگ،  از  استفاده  چگونگی

 . بردپی معاصر  هنر بر ژاپنی اساطير تأثيرات به بتوان تا شودمی  بررسی و تحليل اثر  هر در موجود الگوهايکهن  و نمادها
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 ها در هنر ژاپن نقش اسطوره  -4

  از  غنی  ايتاريخچه   با  ژاپن،.  دارند   جوامع  جمعی   ذهنيت  و  هويت  گيريشکل   در   کليدي  نقش  فرهنگی،  بنيادي  عناصر  عنوانبه   هااسطوره 

  ژاپن   فرهنگ  و  هنر  بر  عميقی  تأثير  خود،  متنوع  هايداستان  و  هاشخصيت   با  هااسطوره   اين.  نيست  مستثنی  قاعده  اين  از  کهن،  هاياسطوره 

بررسیگذاشته   هنر   بر  هااسطوره   تأثيرات  از   بهتر  شناخت  به  کشور  اين  مهم  اساطير  با  آن  ارتباط  و  ژاپن  در  تصويرسازي  تاريخچۀ  اند. 

 است.  ضروري نظري و تاريخی هايجنبه از  عميق درك تأثيرات، اين دقيق تحليل براي. کندکمک می  ژاپن معاصر تصويرسازي

 آشفتگی،  و  آرامش  از  ترکيبی  ژاپن  فرهنگ.  شودمی  شناخته  ادِو،  دورۀ   در  زيبا  زنان  و  فوجی  کوه  مانند  مشهور،  مناظر  از  تصاويري  با  ژاپن  هنر

  شمشير   و  داودي  گل  مانند  عناصري  تلاقی  عنوانبه   را  فرهنگ  اين  «12بنديکت  »روت  دوم،  جهانی  جنگ  از  پس.  است   خشونت  و  معنويت

شناسی  زيبايی  کنند. حسمی  ايفا  ژاپنی  شناسیزيبايی  گيريشکل  در  محوري  نقشی  شينتو،  و  بودايی  فلسفۀ  و  هنر  در  تضادها  اين.  کرد  توصيف

  عاطفی   و  شناختیزيبايی  هماهنگی  از  جهانی  شود،می   بيان  «سابی»   و  «وابی »  ،«آواره   نو  مونو»  ،«ميابی»  مانند  مفاهيمی   در   که  هاژاپنی  خاص

  برابر   در  بودنگشوده   و  انعطاف  هايويژگی   و  است   خارجی  هايفرهنگ   با  سنتی  فرهنگ  تلفيق  نتيجۀ  ژاپن   معاصر   فرهنگ.  کندمی   القا   را

 (. 25: 1388است )ريو،   مشهود فرايند اين در بيگانه هايفرهنگ

 هيان   دورۀ  ژاپن،  هنر  تاريخ  در  .کرد   تقسيم  مدرن  و  فئودال  کلاسيک،  باستان،:  فرهنگی  دوران   چهار  به   توانمی   را  ژاپن   تاريخ  طورکلی،به

 و   ژاپنی  اساطير  تأثيرات  دوره،  در اين.  شودمی  شناخته  هااسطوره   از  تأثيرپذير  و  کليدي   هايدوره  از  يکی  عنوانبه (  ميلادي  794-1185)

   به ،(ماکیئه ) مصور  طومارهاي و نقاشی ويژهبه  تصويري، هنرهاي در وضوحبه  بودايی

 

 تنهانه   امر  اين  و  کردندمی  استفاده  تصويرسازي  براي  مذهبی  و  اياسطوره   هايداستان  از  گسترده  شکلی  به  هيان  هنرمندان.  خوردمی   چشم

  نيز  ژاپن  فرهنگی  هويت   گيريشکل   در   اسطوره  و   دين  محوري   نقش   بيانگر  بلکه   دوره،  اين   در  هنر  و  اساطير  ميان  عميق  پيوند  دهندۀنشان

 است. 

 هيان  هنر  در  هااسطوره   بازتاب  هاينمونه   ترينبرجسته   از  يکی  شدند، می   توليد(  ماکیئه )   مصور  طومارهاي  قالب  در   که  روايی،  هاينقاشی

  هنري   جزئيات  با  را  گنجی  شاهزاده  زندگی  داستان  شود،می   محسوب  دوره  اين  هنري  آثار  ترينمهم   از  يکی  که  گنجی  افسانۀ  طومار.  بودند

  از   تا  اندکرده   تلاش  هيان  دورۀ  هنرمندان  اثر،  اين  در .  (1کند )تصوير  می   روايت  دينی  و  اياسطوره   مضامين  مستقيم  تأثيرتحت   و   العادهفوق

  از   خاص،  طوربه   اثر  اين.  دهند  بازتاب  را  ژاپنی  هايداستان  معنوي  و  اياسطوره   فضاي  دقيق،  هايطراحی  و  پيچيده  هنري  هايفرم   طريق

 (. 1394بيکر، است )استنلی نمايان خوبیبه  مذهبی عناصر هاصحنه  از بسياري در  و است گرفته تأثير نيز بودايی هنر

 

 
  موزۀ کاغذ، روي رنگ و مرکب آب  ميلادي،  1130 حدود گنجی، داستان مصور طومار واگی«»کاشی   فصل از ايصحنه  . 1 تصوير

 ( URL1)  .دوازدهم قرن ژاپن، توکوگاوا

 

 يکی   بودا،  آميدا  ها،نقاشی  اين  در.  کرد  اشاره  رايگو  به  مربوط  هاينقاشی  به  توانمی  دوره،  اين  در  پردازياسطوره   برجستۀ  هاينمونه  ديگر  از

  با   بلکه  دارند،  دينی  ايجنبه  تنهانه   تصاوير   اين.  بردمی   بهشت   به  را  هاآن   و   آيدمی   افراد   روح  استقبال  به  مرگ  لحظۀ   در  بودايی،  خدايان  از



 

 

 «یتجسم  ی»مطالعات هنرها یتخصص  -  یدو فصلنامه علم
1403 

 

 (. Ulak, 2013)اند شده  آميخته خدايان  و هاانسان  ميان ارتباط و مرگ از پس جهان با مرتبط اياسطوره  مضامين

 صورت به  شينتويی  و  بودايی  هاياسطوره   تصويري  عناصر  از  دوره،  اين  هنرمندان  ديگر  همچون  دورۀ هيان،  نقاشان  شناسی،سبک  لحاظ  از

  تاريخی  روايات  با  اياسطوره   مضامين  بود،  دوره  اين  در  غالب  هايسبک  از  يکی  که  ئه،-ياماتو  هنر  در  همچنين،.  کردندمی  استفاده  نمادين

 از   هادوره  ترينغنی  از  يکی  دورۀ هيان  گفت  توانمی  شد؛ بنابراين،می  بازنمايی  روايی  مصور  طومارهاي  صورتبه  و  شده  تلفيق  مذهبی  و

 نقش  تنهانه   هنري،  آثار  قالب  در  بودايی  و  ويیشينت  هاياسطوره   ترکيب  با   دوره  اين.  است  ژاپن  هنر  تاريخ  در  هااسطوره   از  تأثيرپذيري  لحاظ

 . کرد  تقويت  اياسطوره   هايتصويرسازي  طريق  از  نيز  را  ژاپن  دينی  و  فرهنگی  هويت  بلکه  کرد،  ايفا  اساطير  اين  تثبيت  و  گسترش  در  مهمی

  ادامه   خود  رشد  به  اساسی  بيانی  قالب  يک  عنوانبه   روايی  طومارهاي  غيرمذهبی،  نقاشی  حيطۀ  کند که در( عنوان می 1394استنلی بيکر )

  اندازۀ به   را  نبرد  وحشت   و  سردرگمی  قدرت،  دوره،  آن  هاينقاشی  از  کمی  تعداد  اما  يافت؛  افزايش  جنگ  مربوط  هايداستان  محبوبيت .  دادند

  همينطور   و  تکراري  الگوهاي  و  متحرك  هايقلم   ضرب  از  هنرمند اينجا،  در(.  2تصوير  )  دهندمی  نشان  مؤثر  طوربه  سانجو  کاخ  سوزاندن  اثر

  روايت   را  داستان  فعال  و  صميمی  طوربه   که  کندمی  استفاده  پيوسته  هم  به  خطوط  از  ايمجموعه   توليد  براي  مات،  هايرنگ  از  استفاده  با

 کنند. می

 

 
 (URL 2) .کاماکورا  دورۀ ميلادي، 1159 بوستون، زيباي هنرهاي موزۀ سانجو، کاخ  سوزاندن . 2 تصوير

 

 فرهنگی اساطیر ژاپن  تأثیرات و ارواح  خدایان، -5

.  اندآورده   وجودبه   را  فرهنگی  و  مذهبی  باورهاي   و  هاروايت   از  غنی  ترکيبی  فراطبيعی،  موجودات  و  ارواح  خدايان،  از  پر  دنياي  با  ژاپن  اساطير

  ژاپن   در  اجتماعی  هنجارهاي  و  هاارزش   گذارپايه  اند،شده  ثبت  14شوکینيهون  و  13کوجيکی  مانند  باستانی  متون  در  عمدتاً  که  اساطير،  اين

  ،17سوسانوئو  و  خورشيد  الهۀ  ،16آماتراسو  تا  زمين،  و  آسمان  خالقان  ،15ايزانامی  و  ايزاناگی  مانند  اوليه  خدايان  از  (.16:  1382هستند )دله،  

  اهميت   داراي  اعتقادي  و  مذهبی  بستر  در  تنهانه  اساطير  کنند. اينمی  ايفا  ژاپنی   شناسیکيهان  در  فرديمنحصربه  نقش  يک  هر  توفان،  خداي

  و  شبانه  هايقصه   در  تنگوها  و  کينتارو  هايداستان.  تأثيرگذارند   نيز   عامه  فرهنگ  و  سنتی  تئاتر  تجسمی،  هنرهاي  ادبيات،  در  بلکه  هستند،

 طبيعی   هايپديده  تبيين  براي  ابزارهايی  هاروايت   اين.  گذاردمی  نمايش  به  را  زندگی  تغييرات  و  زمان  گذر  از  تصويري  تارو،  اوراشيما  اسطورۀ

  .کندمی   کمک  ژاپن  بينیجهان   و  فرهنگ  از   تريعميق   فهم  به  هاآن  درك  و  هستند  آينده  هاينسل   به  فرهنگی  هايارزش   انتقال  و  اجتماعی  و

  شيکوکو   هونشو،  هوکايدو،  شامل   ژاپن  اصلی  جزاير.  است   مرتبط  کشور  اين  اقليمی  و  جغرافيايی  تنوع  با   احتمالاً  ژاپنی  هايافسانه  گوناگونی

  زلزله   مانند  طبيعی  رويدادهاي  همچنين،.  اندپرداخته   بومی  هايروايت  و  هاافسانه   خلق  به  خود،  خاص  جغرافيايی  هايويژگی  با  کيوشو،  و

 (. 12:  1401دارند )پيگوت،  اساطير اين گيريشکل  در مهمی نقش نيز هاتوفان و

  براي   کرد؛  طبيعتش خلق  با  مرتبط  هايیافسانه  و  شناخت  بهتر  را  خود  طبيعی  محيط  خود،  به  اتکاي  و  انزوا  از  ايتاريخچه   با  کشور ژاپن

 خاستگاه  نيز  بومی  هايگل  و  گياهان  به  عشق.  است   شده  کشيده  تصوير  به  مختلف  اساطير  در  ملی،  نماد  يک  عنوانبه   فوجی  کوه  مثال،

 سرسختی   و  شجاعت  زيبايی،  از  نمادهايی  يک  هر  خيزران  و  گيلاس  هايشکوفه.  دارند  خاصی   جايگاه  ژاپنی  فرهنگ  در  که  است  هايیافسانه

(  يوکاي)  ايافسانه   موجودات  و(  کامی)  خدايان  کلی  دستۀ  دو  به  را  ژاپن  اساطير  توانمی   درنهايت، (.33:  1401روند )پيگوت،  می   شمار  به
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 . انددر جدول زير به اختصار معرفی شده  که کرد بنديتقسيم 

 

 

 

 

 

 

 ( 1401. معرفی برخی از اساطير ژاپنی )منبع: پيگوت، 1جدول  

 نام خدا/موجود  نقش یا نماد مرتبط  توصیف کلی 

 آماتراسو  نماد نور، زندگی و روشنايی  خورشيد و نياکان امپراتوران ژاپن ۀاله 

 سوسانوئو  هاي طبيعیوفان و قدرت تنماد  خداي توفان و دريا 

 ایزاناگی و ایزانامی  آغازگر خلقت و جهان  خدايان خالق آسمان و زمين

 رایجین  توليد رعد و برق از طريق طبل  خداي رعد و برق 

 فوجین  بزرگ خود  ۀباد در کيس ۀنگهدارند خداي باد 

 هفت خدای نیکبختی  شانسی نمادهاي ثروت، طول عمر، شجاعت و خوش  سعادت گروهی از خدايان مرتبط با رفاه و 

 شینیگامی  مسئول انتقال ارواح به دنياي پس از مرگ  خداي مرگ 

 نگو تِ نماد شمشيرزنی و محافظت از طبيعت پرندهانسان و نيمهموجودات نيمه 

 نی اُ نماد شرارت و بدخواهی  دارآسا و شاخموجودات غول 

 ا کاپّ کنندها زندگی می آشام که در رودخانهشکارچيان خون هااي مرتبط با رودخانهموجودات افسانه 

 ریو  نماد قدرت و کنترل آب و درياها  هاي ژاپنیموجودات قدرتمند در افسانه 

 ریوجین  ها و موجودات دريايیحاکم آب  پادشاه اژدها و خداي دريا 

 کیتسونه  هانماد فريبکاري، اغواگري و محافظت از انسان  تغيير شکل هاي جادويی با قدرت روباه

 تانوکی  هانماد بازيگوشی و شوخی با انسان هاي جادويی با قدرت تغيير شکلگورکن 

 کو گوتوکو نِ هانماد آتش و ارتباط با شومينه  اي با دو دم و قدرت جادويیگربه

 نکوماتا  رساندنجادوي تاريک و توانايی آسيب ماورايیهاي هاي دو شاخه با قدرت گربه

 مانکی نکو  وکارجذب مشتري و ثروت در کسب  شانس و نماد ثروتخوش  ۀگرب

 اینوگامی  نماد وفاداري و محافظت  محافظ خانواده  هايارواح سگ

 تسوکوموگامی  اندخانگی که به ارواح تبديل شده ياشيا ها نفوذ کرده استاشيايی که روح به آن 

 

  داراي   کاپّا  شودمی   . گفته (3تصوير  )است    برخوردار   زيادي  زيرکی  از  که   است  اياسطوره   موجودات   از   ژاپن   مردم   نزد  براي مثال، کاپّا

  چون   تصاوير  در  هاآن   از  برخی  و   است  مو  بدون  ميمونی  شبيه  کاپاّ.  دارد  تخصص  هااستخوان   بنديشکسته  در   و  است   خاصی   هايمهارت 

  سبز  به  متمايل  زرد  آنان  رنگ  و  سالهده  کودکی  حد  در  آنان  جثۀ  اندازۀ .  دارند   لاك  پوست،  جاي  به  پشتلاك   همانند  يا  فلس  داراي  ماهيان

 و  انساننيمه  موجوداتی  شکل  به   تنگوها  (.109:  1401  پيگوت،)هاست  آن   اصلی  مشخصۀ  که  دارد  وجود  فرورفتگی  آنان  سر  کاسۀ  در.  است

  سر   بر  سياه  و   کوچک   کلاهی   و  تن   بر   ردايی  اغلب  هاآن .  شوندمی   ترسيم   سرخ  رنگ  به  و  بلند  بينی  يا  منقار  داراي  هايی،بال   با  پرندهنيمه

  ردايی   با  تصاوير، گاه  در  اياسطوره   موجودات  اين  .کنندمی   کمک  هاانسان   به  گاهی  و   آزارگرند  اما  نيستند،  شيطان  تنگوها(.  4  تصوير )  دارند
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 ميان  به  ها نيزانُی   از   سخن  ژاپنی،  روايات  و  هاافسانه   . در( 102:  1401  پيگوت، )شوند  می   داده  نمايش  هابرگ   از  قبايی  با  گاه  و   پر پرندگان  از

 و  آساغول   ايجثه   با  هستند  ابليسانی  ژاپن   مردم  نزد  در  هاانُی   .شودمی   ترجمه  « غول»  يا  « ديو»  عنوانبه   انگليسی  به  گاهی  انُی  واژۀ .  آيدمی

 از  يکی.  شوندمی   ترسيم  چشم  سه  داراي  گاهی  و  دارشاخ  اغلب  هاانُی  تصاوير،  در.  خاکستري  يا  آبی  سرخ،  صورتی،  چون  هايیرنگ

  استفاده   قابليت  اين  از  ندرتبه  اما  دارند،  پرواز  توانايی   هاانُی  گويندمی (.  5تصوير  )  است  پا   و  دست  در  انگشت  سه  داشتن  آنان،  هايمشخصه 

 شودمی  ياد  هوشکم   موجوداتی  عنوانبه  هاآن   از.  هستند  شهوتران  و  بدانديش  ظالم،  هاافسانه  در  مضحک،  اياسطوره   موجودات  اين.  کنندمی

 (. 104:  1401 پيگوت،)است  يافته راه ژاپن به بودا کيش با همراه انُی که  دارند باور و

 

 
 يا غول) انُی يک تصوير . 5 تصوير

  دعاهاي خواندن  حال در که( شيطان

  راهب لباس در او.  است بودايی

 و چکش زنگ، يک با بودايی،

 کاوانابه. شودمی  ديده هُوگاشو

 (URL5) 1864 کيوساي،

 
 بر  سوارکاري حال در تنگو . 4 تصوير

 طومار ابريشم، روي رنگ  خوك، روي

 متر،سانتی 54.9×   43.8 آويخته،

 کايهو توسط  اواخر ادِو دورۀ از نقاشی

کيوتو  جی،سيرين  معبد يوتوکو،

(URL4) 

 
  چاپ براي شيميزو يوکو اثر . 3 تصوير

  اثر «کاپّا: هيولا و زيبا»  مجدد

  در شده منتشر آکوتاگاوا، رينوسوکه

  انجمن جايزۀ برندۀ  و 2010

(URL3) 2011 تصويرگران

 

 اسطوره در دنیای معاصر  -6

  و   اسطوره  تعريف.  است  فرهنگی  هايپژوهش   براي  گسترده  و  پويا  ايحوزه  همچنان  هااسطوره   ارتباط  و  نقش   بررسی  معاصر،  دنياي  در

  خاص  هايپيچيدگی  اگرچه  موضوع   اين.  ندارد   وجود   هنوز  همگان  توافق  مورد  و  جامع   تعريفی  زيرا  است،   مواجه  هايیچالش   با  آن  درك

  کمک   معاصر  هايرسانه  و  هنر  فرهنگ،  بهتر  درك  به  تواندمی   که آوردمی   فراهم  نوآورانه  بررسی  و  تحقيق  براي  هايیفرصت   دارد،  را  خود

(  مقدس   هايداستان )  هااسطوره  را  پياز  اين  مرکزي  هستۀ  و  کرده  استفاده  فرهنگ  توصيف  براي   پياز«  »استعارۀ  از  برگر«  آسا  »آرتور.  کند

 شود.می  مرتبط روزمره  هايفعاليت  و عامه فرهنگ به  درنهايت و  شده احاطه فرهنگی آثار و تاريخی وقايع با هسته  اين. داندمی

. ويديويی  هايبازي  و  کميک  هايکتاب  سينما،  تا  کلاسيک  ادبيات  از  اند،کرده   فراهم  هارسانه  براي  جذابی  و  غنی  محتواي  همواره  هااسطوره 

  دهد می  نشان  جديد  بسترهاي  در  هااسطوره   بازنمود.  اندرسانده  جهانی  سطح  به  و  برده  فراتر  خود  بومی  حوزۀ  از  را  هااسطوره   هارسانه  اين

 عنوان به  هااسطوره   بصري  هايجنبه  معاصر،  تصويرسازي  و  نقاشی  آثار  در  ويژهبه.  است  مانده  باقی   همچنان  کهن  هايداستان  اين  جذابيت  که

 روند. می  کاربه  باورها و احساسات  بر تأثيرگذاري براي ابزاري

   که هاشخصيت اين. روندمی  شمار به مدرن  هايسرگرمی  و اسطوره ترکيب از موفق اختراعی عنوانبه نيز هاابرقهرمان 

 

 

 

  جذب  را  بسياري  مخاطبان  مختلف،   هايرسانه  به  ورود  با  و  رسيده  جهانی  سطحی  به  هستند،  خداياننيمه  يا  اياسطوره   قهرمانان  يادآور

:  است   کرده  شناسايی  کند،می  شبيه  اياسطوره   موجودات   به  را  هاآن   که   را   هاابرقهرمان   مشترك  ويژگی  چهار  رنارد«  برونو-»ژان .  اندکرده 
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 ,Teampău).و مردگان    زندگان   جهان  بين  تعليق  و  طبيعی،  عناصر  با  ارتباط  متمايز،  قلمروهاي  تقاطع  در  قرارگيري  العاده،فوق  قدرت

2013) 
  باورهاي   و   احساسات  ترکيب  با  تصاوير،.  اندبوده   هااسطوره   ترويج  و  آموزش   براي  قدرتمند   ابزاري  ديرباز  از  نيز  نقاشی  و  تصويرسازي

  آشنايی  در  مهمی  نقش  نيز(  مانگا)  مصور   هايکتاب .  کنند  تقويت  را  قديمی  هاياسطوره   يا  بسازند  جديد  هايیاسطوره   توانندمی  نمادين،

  از  معاصر هنرمندان  کنند. درنهايت،می   کمک هاآن   اجتماعی و فرهنگی رشد به طريق اين  از و کنندمی ايفا ژاپنی هاياسطوره  با جوان نسل

  حال   زمان   فرهنگی  و  اجتماعی  مسائل  بررسی  به  باستانی،  هايداستان  اين  بازتفسير   با  و  کنندمی  استفاده  الهام   غنی  منابع  عنوانبه   هااسطوره 

 . زنندمی  پيوند جديد هايچالش  با را هااسطوره زيبايی و قدرت و کرده ايجاد حال و گذشته ميان پلی هنري، آثار اين.  پردازندمی نيز

 

 هنرمندان برجستۀ معاصر ژاپن  -7

 بازگويی.  کنندمی   استفاده  خود  هنري   آثار   خلق   براي  الهام   منبع  عنوانبه   کشور  اين   اساطير  از   ژاپنی  هنرمندان  از   بسياري  معاصر،  دوران   در

  ايجاد  حال  و  گذشته  ميان  پلی  مدرن،  تجربيات  و  باستانی  هايداستان  ترکيب  با  تا  دهدمی   اجازه  هاآن   به  هنري  جديد  هايقالب   در  اساطير

 کنيم. می  بررسی را  معاصر هنرمند  چند آثار بر ژاپنی هاياسطوره   تأثيرات بخش، اين در. کنند

  خود   هنري  آثار  خلق  براي  فرهنگی  نمادهاي  و  ژاپنی  اساطير  از  ژاپن،  معاصر  هنرمندان  ترينبرجسته   از  يکی  (،-1962تاکاشی موراکامی )

است )تصوير   هاي بودايی و شينتوو فلسفه   (ژاپنی  هيولاهاي)  کايجو  و همچنين ئه-اوکيو  هاي سنتی مانندمنابع الهام او روش . بردمی   بهره

دارد )تصوير    اشاره  ژاپن  2011 زلزله  نظير  فجايعی  به  آثارش  از  برخی  در  و  است  نمايان  او  آثار  در  نيز  بوديسم  و   شينتو  مانند  (. مفاهيمی7

 (. Murakami, 2000: 43) شود  درك پردازيداستان طريق از بايد که است طبيعی مرج  و هرج  از نمادي او  نظر از که  (6

 

 
، آکريليک 2008. جزيرۀ مردگان، تاکاشی موراکامی، 7تصوير 

 (URL7) متر سانتی 181×   227روي بوم،  

 
  کمانرنگين دم روي گذاشتن پا مردگان، سرزمين . در6تصوير

  روي پلاتين و طلا آکريليک، موراکامی، تاکاشی اثر( 2011)

 ( URL6)بوم 

 

 

  را   هاآن   و  بردمی   ( بهره9)تصوير    18باهاموت  مانند  اساطيري  موجودات  و  ايافسانه   هايشخصيت   از  خود   آثار  در  (-1952يوشيتاکا آمانو )

   ژاپن فرهنگ از الهام با او .(Parish, 2016) کند می  بازآفرينی (8)تصوير  مدرن  و جديد هايیقالب  در

  بوده  تأثيرگذار فانتزي« »فاينال نظير ويديويی هايبازي  در ويژهبه که  کرده خلق  معنوي جذابيت و عمق با هايیشخصيت فانتزي، ادبيات و

  موجودات   و  هاانسان )  يوکاي  مانند  موضوعاتی  و  هااِلمان   از  اغلب  هاي يوشيتاکا آمانو«  در کتابی با عنوان »تصويرسازي  (2016آمانو )  است.

  هايگروه )  کامورا  ،(ژاپن  مخفی  مأموران)  نينجا   ،(ژاپن  سنتی  جنگجويان)  سامورايی  ،(ژاپنی  خرافات)  شیشی  ،(ژاپنی  فولکلور  در  خيالی

  ايخلاقانه  طرز  به  را  عناصر  اين   او.  کندمی  استفاده(  ژاپنی  دينی  هايايده )  بودا  و(  سنتی  ژاپنی  هاينمايش)  کابوکی  ،(جنايتکاران  از  اجتماعی

 باشد.  مرتبط ژاپنی فرهنگی هايارزش  با همزمان که کند ايجاد متنوع و غنی جهانی از  آثاري تا کندمی   ترکيب خود هنر با
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  زکرياي نوشتۀ) المخلوقات عجايب در باهاموت. 9 تصوير

 ( URL9) 1553 حدود ،(قزوينی

 
  يوشيتاکا فانتزي، فاينال بازي ويديويی  از باهاموت، . 8 تصوير

( URL8)ژاپن   هنر  موزۀ مجموعۀ در آمانو،

 

(  مرگ  خداي)  شينيگامی  از  نوت(،مانند »دفترچۀ مرگ« )دثِ   خود  آثار  در  جهانی،  و  ژاپنی  اساطير  از  گيريبهره   با  (،-1969تاکشی اوباتا ) 

 خود   قهرمانان  بين  داخلی  مبارزۀ  و   دوگانگی  زندگی،  و  مرگ  ماورايی،  قدرت  مانند  مفاهيمی  از  اوباتا در آثارش  (.11کند )تصوير  می  استفاده

  تصوير   به  اشنوآورانه  سبک  و  خود  هاينقاشی  از  استفاده  با  را  مفاهيم   اين  او.  اندشده   گرفته  الهام  ژاپنی  شناسیاسطوره   از  که  بردمی   بهره

يوکو شيميزو   (.Silverman, 2016)شوند    شناخته  برجسته  هنري  و  فرهنگی  ارث  نوع  يک  عنوانبه   آثارش  شودمی   باعث  که  کشدمی

  اين   ترکيب  با  و  بردمی   بهره(  ژاپنی  ايافسانه  موجودات)  هايوکاي   و(  آب  ارواح)  کاپاّها  مانند  اساطيري  عناصر  از  خود  آثار  در  نيز  (،-1965)

  از   يکی  پردازد. می   مدرن  دنياي  با  آن   همزيستی   و  ژاپن   فرهنگ  بازنمايی  به  که  کندمی   خلق  تصاويري  مدرن،  و  سنتی  هايتکنيک  با  عناصر

 معرفی   به   شده است،  منتشر  چنل   ديسکاوري  مجلۀ  2009  ژوئيه/ژوئن  شمارۀ  در  ايصفحه   هشت  ايمقاله   در  که  (10شيميزو )تصوير    آثار

 ,Sawtelle) 24اونا-فوتاکوچی و 23ناماهاگه ،22آراي-آزوکی  ،21تانوکی ،20تنگو ،19کاپّا: ازجمله است، پرداخته ژاپنی ايافسانه  يوکاي شش

2020 .) 

 

 

 

 

 

 

 
  از مرگ  دفترچۀ انيمۀ از  تصويري اوباتا، . تاکشی11تصوير 

 نوير ات بلانک مجموعۀ
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(URL10)  2008 چاپی، جلد و رنگی تصوير 8 با تايلر،  رويال نوشتۀ ژاپن هايافسانه  مقالۀ شيميزو، . اثر10تصوير

 

  زندگی   مضامين   به   که  کندمی   استفاده  آثاري  خلق  براي   اساطيري  عناصر  و  گوتيک  شناسیزيبايی  ئه، -اوکيو   هنر   از   (-1960تاکاتو ياماموتو ) 

  کشد می   تصوير  به  سوررئال  گاه  و  تاريک   هايیقالب   در  را  خدايان  و  ارواح  مانند  اياسطوره   هايشخصيت  (. او13پردازند )تصوير  می   مرگ  و

 فرهنگ   و  اساطير  از  الهام  با  (1911-1996تارو اوکاموتو )   .(Santos, 2019)است    خشونت  و  زيبايی  ميان  عميق  ارتباط  دهندۀنشان  و

 مفاهيم  از  استفاده  با  او.  دارد  تأکيد  متضادها  زيستیهم   بر  که  برد می  کاربه   خود  آثار  در  را(  گرايیقطبی )  ئيسمکيوکیتاي  فلسفۀ  ژاپنی،

  که   است(  1970)  خورشيد  برج  او  نمادين  اثر  ها،نمونه  ترينمهم   از  است. يکی  پرداخته  طبيعت  و  انسانی  هايتناقض  بررسی  به  اساطيري،

خورشيد و همچنين    با  مرتبط  هاياسطوره   و  کيهانی  مفاهيم  از  اوکاموتو   اثر،  اين  در.  (12شد )تصوير    معرفی  اوزاکا  جهانی  نمايشگاه  در

  خود،   ديگر  اثر  در  اوکاموتو  شوند. همچنين،می  شناخته  تحول  و  حيات  نماد  عنوانبه  ژاپنی  فرهنگ  در  که   است  کرده  استفاده  درخت زندگی

  پيامدهاي   و  ايهسته  فجايع  به  رستاخيز،  و   مرگ  مفاهيم  و  اياسطوره   هايداستان   از  الهام  با  است،  عظيم  ديواري  نقاشی  يک  که  فردا،  اسطورۀ

  سبک  با  هاآن   تلفيق  با  و  کرده  استفاده  تريعميق   فرهنگی  هايپيام  کشيدن  تصوير  به  براي  اساطير  اين  از  اوکاموتو.  است   پرداخته  آن  اجتماعی

 .(Wood and Takahashi, 2011) است  کرده بازنمايی را تحول و مرگ زندگی، از ايجاودانه  مفاهيم خود، انتزاعی  و مدرن

 

 
 شينگوتهيکو  سبک ياماموتو، تاکاتو . اثر13تصوير 

 ( URL12) (تاريک شناسیزيبايی)

 
 نمايشگاه يادبود پارك در واقع اوکاموتو، تارو . اثر12تصوير 

 URL)  2016  اکتبر 9 در شده منتشر. ژاپن اوساکا، سويتا، در

11

  و   ماورايی  هايقدرت  با  مرتبط  مفاهيم  از  آثارش  در  او.  کندمی  فعاليت  فانتزي  و  تخيلی-علمی  ژانر  در  بيشتر  (-1962ماساکازو کاتسورا )

  هاي شاخ  و  بزرگ   هاي( بال 14)تصوير    ، «زتمن»  مانگاي  در .  هستند  اساطير  از  بازتابی   نوعی  به  که  کندمی   استفاده  العادهفوق  موجودات 

هستند    قدرت  نماد  ژاپنی  هايافسانه   در   اغلب  که  باشد  شياطين  يا  فرشتگان  مانند  اساطيري  موجودات  يادآور  تواندمی   اصلی  شخصيت

(Kevnder, 2018 )اساطير   در   هاجنگل   محافظ  ارواح   نُوشی،  مانند  مفاهيمی   از   خود  آثار   در   کاغذ،  برش  هنرمند  (،-1986) آبه  . کاناکو  

 و الجثهعظيم  حيوانات که کندمی خلق ايپيچيده هايصحنه  ئه،-سنتی کيري هايتکنيک از استفاده با او (.15گيرد )تصوير می  الهام ژاپنی،

راگی ناتسوگی سومه   .(Elbert, 2024)ژاپنی    هاياسطوره   در  قدرت   محافظت و  از  کشد؛ نمادهايیمی   تصوير  به  مانند گرگ را  مقدس

  شومی  از نمادي عنوانبه  سياه گربۀ حضور (،16آثارش )تصوير   از يکی در . پردازدمی آسيا شرق فرهنگ و تاريخ  به خود آثار در (-1967)

هستند.   مرتبط  فراطبيعی  نيروهاي  با   اغلب  ژاپنی  هايافسانه  در  هاگربه .  دهدمی  نشان  را  او  هنر  بر  اساطيري  تأثيرات  ژاپنی،  فرهنگ  در  خطر  و

 و  زيبا  تصاويري  خلق  براي  چوبی  هايچاپ  و  تزيينی  هايپرده  مانند  ژاپنی  سنتی  نقوش  و  طبيعی  عناصر  از   (-1952تاکاکو ياماگوچی )

)تصوير  می   استفاده  معناگرا   مفاهيم   از  هايینشانه  و  کندمی   ترکيب   را  غرب  و  شرق  هنري  شکوه  و  ژاپونيسم  تأثيرات  او  آثار.  ( 17کند 

 .(Carotenuto, 2000)گيرد دربرمی  را اياسطوره 
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  2014 سال در رسيده پايان به و 2002 سال در انتشار اولين. کاتسورا  ماساکازو توسط شدهطراحی  و نوشته مانگاي  زِتمن، 14تصوير 

(URL13 ) 

 

 
 ( URL15)پيکسل   2386×   1688  ابعاد با کا،مانگا سومراگی، ناتسکی اثر  «گاشو» هنري  کتاب . از 16تصوير 

 
کند می ايجاد انسانی لمس و طبيعت بين ارتباطی که سازدمی زيبايی آثار آبه کاناکو شدۀ طبيعی،آميزي رنگ کاغذهاي: 15 تصوير

(URL14) 
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 1994ياماگوچی،  تاکاکو اثر  شبنيمه  و . کاترين17تصوير 

 مانند معروفی  هايشخصيت مثال،  براي  کرد؛  مشاهده   را  ژاپنی  اساطير از متعددي  عناصر  توانمی   ژاپن،  معاصر   تصويرسازي   طورکلی، در به

  به هنري  آثار   در   همواره(  شفا  و  کشاورزي   خداي)  اوکونينوشی  و   ،(هاتوفان   و  توفانی  درياي  ايزد)  سوسانو  ،(خورشيد  ايزدبانوي) آماتراسو

  باعث  و  اندبوده   معاصر  هنرمندان  بخشالهام   فردشان،منحصربه   هايداستان  و  خود  خاص  هايويژگی  با  هاشخصيت   اين.  خورندمی   چشم

 دارند.  همراه  به نيز را عميقی فرهنگی و معنايی بار  بلکه دارند، بصري زيبايی تنهانه  که اندشده تصاويري ايجاد

  ترکيب   با  هنرمندان  اين.  کنندمی  استفاده  اجتماعی  مسائل  و  مدرن  موضوعات  بازتاب  براي  اساطير  از   ژاپنی  معاصر  هنرمندان  از  بسياري

  در  مثال، براي  دهد؛می  پاسخ زمانه نيازهاي به هم  و کندمی  حفظ  را سنت هم که کنندمی   خلق هنري آثار   مدرن، عناصر و اساطيري عناصر

 استفاده  ترپيچيده   و  جديد  هايداستان  بيان  براي  اساطيري  هايشخصيت  و  هاداستان  از  چگونه  که  ديد  توانمی  معاصر،  مانگاهاي  و  هاانيمه

 شود. می

 

 گیری نتیجه  -8

  اين .  اندشده   منتقل  ما  به  گذشته  هاينسل   از  شفاهی  صورتبه   و   گرفته  الهام   طبيعت   از  عمدتاً  که   هستند  داستانی  هايیروايت   هااسطوره 

 با   راحتیبه  تواندمی  دارد،  هاآن  از  که  قبلی  شناخت  واسطۀبه  مخاطب  و  روندمی  شمار  به  هاانسان  براي  رفتاري  الگوهاي  عنوانبه  هاداستان

  گسترده   ارتباط  از  غنی،  منابع  داشتن  و  بودن  ايجزيره   دليلبه  ژاپن،.  کند   برقرار  ارتباط  اند،گرفته  شکل  هااسطوره  پايۀ  بر  که  هايیشخصيت

 مندعلاقه  نقاشی  و  طراحی  به  همواره  ژاپن  مردم  براين،دارد. علاوه   ايغنی  و  بکر  هاياسطوره   دليل،  همين  به  و  بوده  نيازبی  خارج  جهان  با

 هايکتاب و هاداستان از ايگسترده حجم با ژاپن در نيز امروزه. است داشته محبوبيت هاآن بين تاريخ طول در مصور هايکتاب و اندبوده

 اند. گرفته  الهام ژاپنی هاياسطوره  از هاآن  از بسياري که هستيم مواجه مصور

  توجه   آن  به  ژاپنی  تصويرسازان  و   هنرمندان  که  است  فرهنگی  مهم  هايجنبه  از  يکی  کشور  اين  معاصر  تصويرسازي  بر  ژاپن  اساطير  تأثير

  که   است  نمادها  و  ها،شخصيت  ها،داستان  از   ايمجموعه   شامل  گردد،بازمی   قبل   سال  هزاران  به  که  ايپيشينه   با  ژاپن  اساطير.  دارند  زيادي

  تأثير   نيز  معاصر  هنرهاي   بر  بلکه  سنتی،  هنرهاي   بر   تنهانه  اندتوانسته  زمان  طول  در  اساطير  اين.  دارند  ريشه   ژاپن   هنر  و  فرهنگ  در  عميقاً

 بگذارند. 

  الگوهاي   و  هاطراحی   در  اساطيري  هاينشانه  و  نمادها  از  استفاده  معاصر،  تصويرسازي  بر  ژاپن  اساطير  تأثير  مهم  هايجنبه  از  ديگر  يکی

 از  استفاده  مثال،  براي  کنند؛می   دعوت   تفسير  و  تفکر  به  را  تماشاگر  که  روندمی   کار  به  ايگونه   به  اغلب  هانشانه   و  نمادها  اين.  است   هنري

 است.  رايج بسيار معاصر  هنري آثار در هستند، باززايی و تحول قدرت، نمادهاي که ديگر  ايافسانه  موجودات و ققنوس اژدها،

  اساطير   اين.  دارند   کشور  اين  معاصر   تصويرسازي  توسعۀ  و  گيريشکل   در  تأثيرگذاري  و  اساسی  نقش  ژاپن  اساطير  که   گفت  توانمی  درنتيجه،

 ترکيب  با.  کنندمی  کمک  نيز  ژاپن  فرهنگی  ميراث  انتقال  و  حفظ  به  بلکه  کنند،می   عمل  معاصر  هنرمندان  براي  بخشالهام   منابع  عنوانبه  تنهانه

  و   تحسين  مورد  المللیبين  سطح  در  هم  و  کشور  داخل   در   هم  که  بيافرينند  ايهنري   آثار   اندتوانسته  ژاپنی  هنرمندان   معاصر،  و  سنتی  هنر

 اند. گرفته  قرار توجه
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 :هاپی نوشت  -

1.Yoshitaka Amano 

2.Takashi Murakami 

3.Takeshi Obata 

4.Takato Yamamoto 

5.Yuko Shimizu 

6.Taro Okamoto 

7.Masakazu Katsura 

8.Takako Yamaguchi 

9.Amber N. Slaven, The Japanimated folktale: Analysis concerning the use and adaptation of folktale 

characteristics in anime. 

10.Gelu Teampău, Comic Books as Modern Mythology 

11. Arthur Asa Berger 

12.Ruth Benedict 

13.Kojiki 

14.Nihongi 

15.Izanagi and Izanami 

16. Amaterasu 

17. Susano-o 

شود. باهاموت )به  به گفتۀ زکرياي قزوينی در کتاب عجايب المخلوقات، زمين توسط يک گاو که روي باهاموت ايستاده، حمايت می.  18

اي است که روي پشت يک فرشته يا داخل کاسه پيکر، در يک اقيانوس کيهانی ساکن است. اين اقيانوس در  عربی: بهموت(، ماهی غول 

 جن قرار دارد. 

19. Kappa 

20. Tengu 

21. Tanuki 
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23. Namahage 

24. Futakuchi 

 

URL1: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/commons/2/2e/Genji_emaki_Kashiwagi.JPG 
URL2: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Heiji_no_ran.jpg 
URL3: https://yukoart.com/work/the-beautiful-and-the-grotesque-2/ 
URL4:https://www.eastlondonkempo.co.uk/blog/the-staff-of-the-mountain-monk-history-and-

meaning-of-the-shakujo 
URL5: https://id.m.wikipedia.org/wiki/Berkas:Kyosai_Oni_in_priest%27s_robes.jpg 
URL6: https://arteza.com/blogs/articles/japanese-art 
URL7:https://gagosian.com/exhibitions/2014/takashi-murakami-in-the-land-of-the-dead-stepping-
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on-the-tail-of-a-rainbow/ 
URL8: https://finalfantasy.fandom.com/wiki/Bahamut 
URL9: https://commons.wikimedia.org/wiki/File:Islamic_cosmology.jpg 
URL10: https://yukoart.com/work/japanese-tales-interior-art/ 
URL11: https://upload.wikimedia.org/wikipedia/en/8/8e/Tower_of_the_Sun_-_frontal_view.jpg 
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URL14: https://www.thisiscolossal.com/2023/04/kanako-abe-dyed-paper-cuts/ 
URL15: http://www.minitokyo.net/Gashu 
URL16:https://www.artsy.net/article/artsy-editorial-takako-yamaguchi-breaks-auction-record-

sothebys-london 
 

 

 منابع:  -10

 . متن  هنري  آثار نشر و ترجمه تأليف، ، نسترن پاشايی، تهران: مؤسسۀهنر ژاپن ،(1394) جان، بيکر،استنلی

 چهارم.  چاپ اساطير،  نشر: تهران  فرخی، باجلان، ژاپن اساطير، (1401)  ژوليت، پيگوت،

 نامۀ ، پايان(ميلادي  18  سدۀ  اواسط  تا  17  سدۀ  اواخر  از )  آن  جهانی  تأثيرات  و  ژاپن  تصويرسازي  در  نگاريمردم   ، بررسی(1394) فرامرز،    خانی،

 . تجسمی  هنرهاي دانشگاه ارشد تصويرسازي، دانشگاه هنر، کارشناسی

 روزنه.  نشر: ، ترجمۀ پاشايی، تهران گريزان  روح: ژاپن  ،(1382) نلی، دله،

 هنري.  آثار نشر  و ترجمه تأليف، مؤسسۀ: تهران محقق،  بابک ،جزئيات به نگاهی : ژاپن هنر ،(1388)جان،  ريو،

 هنر،   دانشگاه  ارشد نقاشی،  کارشناسی  نامۀپايان  ،(اوتاکو  از  متأثر)  ژاپن  جديد  نسل  برجستۀ  هنرمندان   تحليل  و   بررسی  ،(1394)   الميرا،  صفاري،

 . دانشکدۀ هنرهاي تجسمی

 هنر.  دانشکدۀ سوره، دانشگاه ارشد انيميشن، کارشناسی نامۀناروتو، پايان انيمۀ بر ژاپن هاياسطوره  و سينما تأثير ،(1396) فاطمه، خان،عبدي

 . 98- 71 ، ص10  چهارم، شماره  سال رسانه، و نوجوان ژاپن، کودك، انيميشن در شينتو آئين جايگاه ، بررسی(1393) محمدجواد،  سالاري،عرب 

  ارشد انيميشن،   کارشناسی  نامۀميازاکی، پايان  هايائو  سينمايی  هايانيميشن  در  آيينی  تصويرهاي  کاربرد  چگونگی  ، (1396)   مريم،  ريزي،  لکهائی 

 . هنر  دانشکدۀ سوره، دانشگاه
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